
 
  

原神申鹤身高官方数据解析：172cm高挑设定与游戏中的实际呈现

申鹤作为原神中备受玩家喜爱的冰系长柄武器角色，其身高数据一直是社区讨论的热点。官方虽未直
接公布精确厘米数，但通过角色模型分类和社区广泛验证，申鹤属于高挑女性模型，身高通常对应约1
72cm。这一数据不仅影响玩家对角色外形的直观印象，也在队伍搭配和剧情场景中带来独特的视觉效
果。

申鹤的设定源于璃月仙家传承，她那修长挺拔的身姿与白发红绳的搭配，营造出既冷峻又优雅的气质
。许多玩家初次接触时，就被她在立绘和过场动画中展现出的腿部线条与整体比例所吸引。实际游戏
内，申鹤的模型高度在高女性组中处于领先位置，与闲云、雷电将军等角色形成鲜明对比，这也让她
的出场总是自带一种压迫感和仙气。

申鹤身高在角色模型中的定位

原神角色身高主要通过三种模型类型划分：幼年、少年和成年，其中成年女性又细分为中高和高端。
申鹤明确归入高女性模型，这一分类决定了她在游戏内与其他角色的相对比例。相比甘雨约158cm的少
女组身高，申鹤的172cm数据让她在并肩站立时明显高出一头，这种差异在剧情对话和探索场景中尤为
明显。

在提瓦特大陆的众多女性角色里，申鹤的身高排名靠前，仅次于部分最新登场的仙人相关角色。玩家
通过游戏内家具摆放或角色合照功能进行简单对比，就能直观感受到这一点。高挑身材也强化了她的
战斗姿态：挥舞长柄武器时的动作幅度更大，视觉冲击力更强，同时在雪山等高海拔地图中显得格外
协调。

不同版本更新对身高呈现的影响

从2.4版本申鹤初登场至今，米哈游在多次更新中对角色模型进行了细微优化，但核心身高比例保持稳
定。早期版本中，她的腿部模型在特定角度下可能显得略微拉长，这源于渲染和光影效果的叠加，后
续补丁则让整体比例更自然流畅。

与其他高挑角色相比，申鹤的肩宽和腰肢比例经过精心设计，避免了单纯拉高带来的不协调感。玩家
在抽取并培养申鹤后，常会注意到她在闲置动作或冲刺时的动态表现：修长的四肢让动作看起来更飘
逸，尤其搭配冰元素特效时，视觉体验极佳。这种设计也让申鹤在cosplay和同人创作中成为热门选择
，许多还原作品都重点强调了她的身高优势。

身高数据与剧情设定的呼应

申鹤的背景故事中，她自幼跟随留云借风真君修行，长期的仙家训练塑造了她强健却不失柔美的体态
。172cm左右的身高设定完美契合这一人设——既能体现出与凡人不同的脱俗感，又不会显得过于突兀
。在与旅行者、甘雨等角色的互动中，身高差带来了自然的对话张力，比如申鹤微微低头倾听时的温
柔细节，就源于这一物理差异。

实际游玩中，身高还间接影响了部分机制感知。虽然战斗系统不直接绑定身高，但高模型角色在元素
反应范围和攻击判定上有时会有更直观的反馈。玩家组建纯冰队或申鹤辅助阵容时，她的站位往往更
醒目，便于观察战场局势。
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玩家常见认知误区与实际观察建议

不少玩家误以为所有成年女性角色身高相近，实际上申鹤与中女性模型如夜兰、优菈存在明显差距，
后者通常在165-170cm区间。另一种误区是把立绘比例直接等同游戏内模型，立绘为了美观常会适当夸
张，而游戏内则更注重一致性。

想准确感受申鹤身高的玩家，可以在尘歌壶中放置高低不同的家具，然后让申鹤与其他角色站在一起
对比；或者在队伍界面切换角色，留意镜头高度的变化。这些小技巧比单纯看数据表更直观。需要注
意的是，身高数据受鞋靴和发饰影响，轻微浮动属于正常范围，官方设计始终以整体协调为优先。

申鹤的身高不仅是数值上的体现，更是角色魅力的一部分。它让这位璃月修道者在提瓦特世界中拥有
独特的存在感，无论是在严寒雪山守护师徒情谊，还是在战斗中释放强大冰霜之力，那份高挑从容的
姿态都深深印刻在玩家记忆里。随着版本推进，相信她的相关内容还会继续带来更多惊喜。

FAQ

申鹤身高到底是多少？

社区主流验证对应172cm，属于高女性模型。

申鹤比甘雨高多少？

约14cm左右，视觉差异显著。

身高会影响战斗强度吗？

不直接影响，主要影响视觉和体验感受。
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