
 
  

2026国漫潜力作前瞻：哪些新番和续作值得你提前锁定

2026年还没到，但国产动画的片单已经让不少观众心里痒痒了。这几年国漫的制作水准肉眼可见地在往
上走，从画面精细度到剧本打磨，都比前些年成熟了不少。如果你也在琢磨明年到底有哪些能看的，
不如先看看下面这几部已经放出消息或者基本确定要上的作品，提前做个标记总没错。

大IP续作扎堆，老粉的期待落点在哪

续作永远是关注度最高的那一块。2026年，几个头部IP都会推出新一季内容。《凡人修仙传》的下一阶
段剧情，预计会延续“乱星海”的高潮部分。从目前流出的制作片段来看，战斗场面的分镜更凌厉了
，韩立那种步步为营的风格会被进一步强化。这部动画最大的特点是“不拖戏”，节奏快，细节多，
属于越看越上头的类型。

另一个绕不开的是《斗破苍穹》的年番。虽然更新频率一直不低，但2026年的剧情正好卡在“中州篇”
的转折点，萧炎和魂殿的正面冲突会更多。如果制作组能保持前几季的打斗水准，尤其是特效的粒子
密集度不掉线，那它依然会是当之无愧的流量担当。唯一要留意的，是部分支线剧情会不会被压缩，
老观众心里得有数。

新作黑马可能来自这两个方向

比起续作，新动画反而更容易给人惊喜。2026年有两部未播先热的项目值得留意。一部是改编自高人气
网文的《剑来》。原著粉丝基础大，世界观极其细致，但改编难度也高。从预告片可以看出，制作方
在场景和光影上下了狠功夫，尤其是水墨风格的氛围渲染，和市面上常见的3D国漫有区分度。如果剧
本不魔改、节奏不拖沓，这很可能是2026年口碑最强的作品。

另一部是偏奇幻冒险的《深渊归途》。它没有大IP撑腰，但凭借独特的克系元素和暗色调美术，在预告
放出后吸引了大量讨论。这类题材在国漫里不算多见，如果能把紧张感和未知恐惧的氛围做足，很容
易成为小众爆款。

制作升级背后，观众真正该关注什么

2026年的国漫在技术上会更卷。很多工作室开始尝试“虚幻引擎5”做实时渲染，角色的皮肤质感、衣
服摩擦和头发飘动都比过去真实。但观众看动画，说到底看的还是故事和人物。像《时光代理人》第
二季就证明了一个道理：画面再精美，剧情塌了照样没人买账。

所以你在期待新作品时，应该多关注两点：一是原著改编时是否保留了核心精神，二是导演团队有没
有成熟的工业化流程。有些动画预告片看着像电影，正片却缩水，原因就是后期赶工或者资金断裂。
选择观看前，不妨先看看制作公司的过往作品，心里会更有底。

避坑指南：这几类动画很可能“雷声大雨点小”

每年都会有几部看起来大制作、播出后却让人失望的动画。它们的共同特点特别明显：第一，宣传期
疯狂堆概念，却迟迟不放正片片段；第二，角色设计极其精致，但预告里的动作场面全是慢镜头和特
写，没有流畅的打斗；第三，声优阵容豪华到离谱，但剧本空洞。2026年遇到这类动画，建议先观望两
集再决定追不追。
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还有个常见误区是“画风好就一定好看”。不少观众因为一张海报就追一部动画，结果发现剧情节奏
像白开水。真正的好动画，视觉和叙事是绑在一起的，比如《灵笼》那种，画面和剧情互为支撑，缺
一不可。

国漫2026：稳中求变的一年

整体来看，2026年的国产动画市场会呈现出“续作稳扎稳打、新作大胆试水”的格局。观众的选择会比
以往更多，但好作品依然需要时间去沉淀。可以适当降低对某些大作的过度期待，反而去留意那些小
而美的独立动画工作室作品，它们往往在叙事和风格上更有锐气。

2026年，找个周末，泡杯茶，打开一部用心制作的国漫，会发现国产动画早就不是你记忆中那个样子了
。
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